
SOBRE MÍ

Soy un entusiasta de los
videojuegos  que se describiría a sí
mismo como una persona
apasionada y enérgica, con ganas
de aprender tanto como sea posible
y evolucionar como profesional.
Dejé la universidad para dedicarme
a otros estudios que me encajaban
más, ya que su metodología y
contenido no me motivaban.
Por otro lado, soy capaz de pasar
horas y horas en proyectos
relacionados con los videojuegos y
el diseño web sin siquiera darme
cuenta.
Conmigo en tu equipo puedes
esperar total dedicación,
adaptabilidad y un profesional de
rápido aprendizaje.

COMPETENCIAS

- Pensamiento crítico.
- Capacidad de sacrificio.
- Ambición.
- Perseverancia.
- Mente lógica y creativa.
- Comunicativo.

MÁS INFORMACIÓN

- Carné de conducir.
- Vehículo propio.
- Posibilidad de teletrabajo.

HABILIDADES

Daniel Sánchez Rigol

IDIOMAS

EXPERIENCIA LABORAL

Lead game designer y Lead programmer

SAE Institute | Septiembre 2022 - Agosto 2023

Desarrollo del videojuego indie “Cyberknights” en Unity  
con un grupo de cinco estudiantes.
Programación en C#.
Organización del grupo usando metodología agile con
HacknPlan.
Diseño e implementación de un sistema de combate por
turnos de 4vs4.

DATOS ACADÉMICOS

Diploma profesional en Diseño de Videojuegos

Grado en Ingeniería Informática (No acabado)

SAE Institute | Septiembre 2020 - Agosto 2023

Universidad Autónoma de Barcelona | Septiembre 2018 -
Julio 2020

Curso en Programación Front-End: HTML5, CSS3 y
JavaScript

Tokio School | Diciembre 2022 - Febrero 2024

Unity
Unreal Engine
Microsoft Visual Studio (C#, 

       C++)
Visual Studio Code (HTML5,

       CSS3, JavaScript)
Wordpress
Adobe Photoshop
Microsoft Excel

Castellano y Catalán:
Nativo

CONTACTO

+34-622312024

Inglés: 
C1 (certificado Cambridge)

07/10/2000

dsanchezrigol@gmail.com

Cerdanyola del Vallès,

Barcelona

Consultor de tecnología y Desarrollador front-end

Robot Technology Solutions S.L. | Marzo 2024 - Actual

Análisis del estado de la webs de la empresa y de clientes.
Modificaciones y optimizaciones en la página web de la
empresa y en las webs de clientes.
Reuniones con los clientes para aportar feedback sobre las
páginas.

Diseñador y programador de videojuegos

www.danielsanchezrigol.com

http://www.linkedin.com/in/danielsanchezrigol
http://www.danielsanchezrigol.com/

